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Dodatek k SVP

¢. J. 6/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti od 01. 09. 2021
pro obor 69-51-H/01 Kadeinik, 3 leté denni studium:

l. V souladu se znénim zakona ¢. 561/2004 Sb., ve znéni pozdéjSich
piredpisii, ménim SVP &. j. 6/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti od
01. 09. 2021 pro obor 69-51-H/01 Kadeinik, 3 leté denni studium:

1. pro 2., 3. ro¢nik $kolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 3 Charakteristika
vzdélavaciho programu, 3.3 Rozvoj klicovych kompetenci.

Digitalni kompetence

Vzdeldavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostredi
a vyuzivat digitalni technologie bezpecne, sebejiste, kriticky a tvorivé pri prdci, pri uceni,
Ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského zivota, tzn. Ze absolvent:

ovlada potfebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné néstrojii z oblasti umélé
inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostredi i pfi zapojeni do vefejného zivota;
digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby nebo pracovni prostiedi a nastroje;

- ziskéava, posuzuje, spravuje, sdili a sd€luje data, informace a digitalni obsah v rliznych
formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zplisoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formétech; vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostiedki;

- navrhuje prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie ¢i jejich Casti; dokaze poradit ostatnim s béZnymi technickymi
problémy;

- vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje spole¢nost, osobni a pracovni zivot jedince a Zivotni prosttedi, zvazuje rizika
a prinosy;

- ptfedchazi situacim ohroZujicim bezpec¢nost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
a duSevni zdravi i1 zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitdlnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.
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2. pro 2., 3., 4. ro¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku ¢. 3 Charakteristika
vzdélavaciho programu, 3.4 Realizace prufezovych témat

Prurezové téma Tematicky okruh Zarazeni do predméti
Clovék a digitalni svét | Vyuziti digitalni technologie ke Realizovano jako
komunikaci a vyjadfovani samostatny predmét -
Digitélni technologie a socialni Informatické vzdélavani.
zaclenovani
Pribézné vyhledavani a zpracovani | Piesah do vSech
informaci vyucovanych piedméti.

Vyvoj technologii a vliv na riizné
aspekty zivota ¢loveka

Vyuziti digitalni technologie

K vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Digitalni technologie —
mezioborové vyuziti, efektivni
vyuZiti nastroji pro odborné
¢innosti

Zasady ochrany osobnich udaji a
soukromi, digitalni identita
Digitéalni a fyzické pracovni
prostiedi - ergonomické a
bezpecnostni zasady

Pravni normy v digitalnim
prostiedi

Vyhledavani relevantnich
informaci, zachazeni s digitalni
technologii




II.  Vsouladu se znénim zikona ¢. 561/2004 Sb., ve znéni pozdéjSich
piredpisii, doplituji SVP &. j. 6/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti
od 01. 09. 2021 pro obor 69-51-H/01 Kadeinik, 3 leté denni studium:

1. pro 2. roénik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Uéebni osnovy,
6.9 Informatika.

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecné cile a didaktické pojeti premétu

Cilem vzd¢€lavani v pfedmétu Informatika je naucit zaky pracovat s digitalnimi prostfedky a
pracovat s informacemi. Zaci se naudi rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat
poznatky z informatiky Kk porozuméni a uvazovanio pfirozenych i umélych systémech a
procesech, ke schopnosti feSit nejriznéj$i apracovni a zivotni situace, cilevédomé a
systematicky volit a uplatiiovat optimalni vystupy. Jednim ze stézejnich témat oblasti
digitalnich technologii technologii, a tedy i cili vyuky, je, aby Zak zvladl efektivné pracovat
s informacemi, a to zejména s vyuzitim digitalnich prostfedki a komunikovat v digitdlnim
prostoru.

Popis strategii vyuky a zpisoby hodnoceni Zaku:
vyuka sméfuje k tomu, aby zaci:
- porozuméli zakladnim pojmim a metodam informatiky jako védniho oboru a jeho
uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich
- ziskavali, zaznamenavali, usporadavali, strukturovali, pfedavali data a informace
- byli schopni vyuzivat digitalni technologie pfi feSeni problému
- jednali odpovédné a pfijimali odpovédnost za sva rozhodnuti a jednani
- byli schopni se kriticky divat na vysledky své prace
- pracovali kvalitn€ a peclivé, dodrzovali spravné postupy

Vyuka probihd ve specializované ucebné vybavené modernimi digitalnimi prostiedky, se
kterymi se Zaci seznami v pribéhu vyuky. Zaci v praci s jednotlivymi programy postupuji
individualné podle vlastnich schopnosti a predchozich zkusenosti pod vedenim pedagoga. Pro
rozvoj klicovych kompetenci se vyuzivaji samostatné tématicky zamétfené prace. Kazdy zak a
zakyné ma k dispozici vlastni digitalni pracoviste.

V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:
- otevieny 1 kriticky postoj k digitdlnim technologiim a jejich vyuZivani;
- motivaci k celozivotnimu uceni;
- davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci;
- schopnost odhadnout, které tllohy jsou schopni fesit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;
- sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i slozitého problému;
- schopnost vyporadat se s otevienymi problémy a nejednozna¢né zadanymi ukoly.



Z4ci mohou pouZivat vhodna prostiedi, pomicky, ale i riizné bézné dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkdvaji se i se situacemi blizkymi
jejich zivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, ze Zaci postup feseni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodu.

Piinos piredmétu k rozvoji klicovych kompetenci a praiezovych témat

Piedmét Informatika napliuje vzdélavaci cile priiFezového tématu Clovék a digitalni svét.
Efektivni vyuzivani digitalnich technologii v pribéhu vzdélavani upaltni Zaci pii vykonu
povoléni i v ob¢anském a osobnim zivoté. Ziskané kompetence se Siroce upeviiuji a rozvijeji
pii vzdélavacich aktivitach ostatnich predmétd, pii zapojeni do konkrétnich Skolnich projekta
a aktivit a pii ¢innostech spojenych s béznym Zivotem Skoly.

Vychovné vzdélavaci postupy smétuji k vytvatreni klicovych kompetenci.
Kromé klicové kompetence k efektivnimu vyuziti digitalnich technologii a efektivni praci s
informacemi se v pifedmé&tu Informatika nej¢astéji uplatiiuji nasledujici kli¢ové kompetence:
kompetence k uceni
- vyucujici motivuje zéky a zakyné& k uceni ukdzkami vyuziti v praxi
- vyucujici vede zaky a zakyn€ k samostatnosti pfi vytvaieni pocitacovych aplikaci. Sam do
procesu vstupuje pouze jako konzultant
kompetence k feseni problému
- vyucujici vede zaky a zakyné pii hledani vlastnich postupt pti feSeni zadanych problému
- vyucujici vyuzivéa samostatné prace k procvicovani daného uciva a stanovendi cile prace
kompetence komunikativni
- vyucujici zafazuje samostatna vystoupeni zZakl — prezentace, resp. referaty
- Zaci a zakyné jsou vedeni k hodnoceni vlastni samostatné prace i prace jinych Zaka a zakyn
kompetence pracovni
- Zaci a zakyn¢ mohou prezentovat vysledky vlastni prace
kompetence digitalni
- 7ak se orientuje v digitalnim prosttedi a vyuziva digitalni technologie bezpecné a tvotive

Prirezova témata

Informatické vzdélavani je realizovano ve vSech predmétech. Jedna se o ziskdvani informaci,
jejich kritické hodnoceni, zpracovani a interpretace, dale o vytvareni modeld, feSeni problému
0 bezpec¢né vyuzivani digitalnich prostiedkl a digitalniho prostiedi.



Rozpis uciva a realizace kompetenci, mezipiredmétové vztahy, prirezova témata

2.

ro¢nik

74k

Vysledky vzdélavani

Uc¢ivo

Mezipfredmétové vztahy
Prifezova témata

porovnava ruzné
zpusoby
Zraznych hledisek a
vysvétli proces uskali

digitalizace

koédovani

formuluje problém a

pozadavky na jeho
reSenti; ziskava
potiebné¢  informace,
posuzuje jejich

vyuzitelnost a dostatek
(Gplnost) vzhledem k

feSenému  problému;
pouziva systémovy
pristup k feSeni
problémul; pro feSeni
problému sestavi
model,

ptevede data z jednoho
modelu do  jiného;
najde nedostatky
daného modelu
a odstrani je; porovna
rizné modely
sohledem na kvalitu
feSeni daného
problému;

urci, zda je dany postup
algoritmem;  vysvétli
dany algoritmus,
program;

rozdéli problém na
mensi ¢asti, rozhodne,
které je vhodné fteSit

algoritmicky, sveé
rozhodnuti zdGvodni;
sestavi a zapise

algoritmy pro feSeni
problému

Data, informace a
modelovani

- chyby v datech a
kontrola dat;

- kédovani informaci a
dat;

- zaznam, prenos a
distribuce dat
a informaci v digitalni
podobg;

- datové formaty,
kédovani riznych
formata dat (napf. text,
obraz, zvuk, video);

- model jako
zjednoduseni reality
(napf. schéma, graf,
diagram, pojmova
a myslenkova mapa);

Tvorba, testovani a provo
softwaru
Navrh programu

Z

- zadani ulohy, vstup,
vystup, podminky
reSeni

- pojem algoritmu,
vlastnosti  algoritmu,

ruzné zapisy algoritmui
Tvorba a vyvoj programu

- zapis algoritmu
vhodnou formou (napf.
blokové schéma,
pfirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk);

- zakladni koncepce

tvorby programu (napf.
proménna a datovy typ,

fidici piikazy, cykly);

MV:
Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
ke komunikaci a vyjadifovani
Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zasady ochrany osobnich
udajii a soukromi, digitalni
identita

Clovék a svét prace

Svét vzdélavani

Obcan v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot
MV:

Vsechny predméty

PT:

Clovek a digitalni svét
Vyvoj technologii a vliv na
ruzné aspekty zivota ¢lovéka
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdélavani

Ob¢an v demokratické
spole¢nosti
Osobnost a jeji rozvoj




hodnoti algoritmy
podle riznych hledisek,
porovna a vybere pro

feSeny problém ten
nejvhodnéjsi;  vylepsi
algoritmus podle
zvoleného hlediska
pouziva zékladni
programové
konstrukce

vysvétli, co je

informacni systém a co
je databdze a k ¢emu
slouzi, porovnava
informacni
systémy z hlediska
struktury a vzdjemné
provazanosti,

ptiklady informacnich

vybrané

uvede

systémil ve svém oboru

formuluje problém a
pozadavky na jeho
feSeni, specifikuje a
stanovi pozadavky na
informacni systém

na systému do provozu,
rozpozna chybovy stav,
zjisti jeho pficinu a
navrhne zpisob jeho
odstranéni

navrhne procesy
zpracovani  dat a
roli/role  jednotlivych
uzivatelt

otestuje svoje TfeSeni
informac¢niho systému
se skupinou vybranych

uzivteld, vyhodnoti
vysledek testovani,
ptipradné navrhne
vylepSeni, naplanuje

Béh a provoz

- verze programu,
instalace a aktualizace
programu
hlaSeni a evidence
zavad

napovéda a licence

programu

Informacni systémy

- 0fel a charakteristika
informacniho systému
nebo sluzby;

- vefejné nebo oborové

informacni systémy
a sluzby;

- uzivatelsk&  rozhrani
(napf. navigace,
pfistupnost, jazykové
mutace);

- uzivatelské ucty, role,
opravnéni a bezpecnost

\% informacnich
systémech;

- datovy zéznam, entita,
atribut a vazba,
¢iselniky a
identifikatory;

Digitalni technologie
Hardware a software
- aplika¢ni software a
jeho vyuZziti pro odborné
¢innosti (napf., graficky
software).

Pocitacové sité a sit’ové
sluzby
- typy, vlastnosti riiznych
siti, internet véci;

Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spo

lecensky zivot




kroky K plnému
nasazeni informac¢niho

- porovna jednotlivé
zpusoby propojeni
pocitacu,
charakterizuje
pocitacové  sité a
internet, vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi
jednotlivymi
zafizenimi v siti
zajisténa

rozumi fungovani siti
natolik, aby je mohl
bezpecné a efektivné
pouzivat

identifikuje a  fesi
technick¢  problémy
vznikajici pfi praci
s digitalnimi
zafizenimi, poradi
druhym pfi  feSeni
typickych zavad

- principy fungovani
webu a cloudovych
sluzeb

Bezpecnost v digitalnim

prostiredi
zpusoby  utokli  na
technologie, zakladni
prvky ochrany (napf.
aktualizace  softwaru,
antivir, firewall, WPN,
Sifrovéni)

3.roénik

Vysledky vzdélavani
Zak

Ucéivo

Mezipiedmétové vztahy
Prifezova témata

- zobecni feSeni pro
Sir§i tfidu problém,
oveii spravnost, najde
a opravi ptipadnou
chybu v algoritmu

- sestavi piehledny
program Vv blokové
orientovaném  nebo
textovém jazyce,
program otestuje a
optimalizuje

- chrani digitalni
zafizeni, digitalni

obsah 1 osobni udaje
v digitdlnim prostiedi
pred poskozenim,

Tvorba, testovani a provoz

softwaru

Navrh programu

-rozd€leni problémi na ¢asti,
identifikace navaznosti dat,
opakujicich se vzoril a mist pro
rozhodovéni

Tvorba a vyvoj programu

- volba nastroje podle zadani
ulohy;

- navrh programu

Testovani programii

- zpusoby testovani programu;

- druhy chyb, chybové hlasky,

MV:
Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Digitélni a fyzické pracovni
prostiedi - ergonomické a
bezpecnostni zasady
Mezioborové vyuziti,
efektivni vyuziti nastrojli pro
odborné ¢innosti
Vyhledavani relevantnich
informaci, zachazeni

s digitalni technologii
Clovek a svét prace

Svét prace




prepisem/zménou  Ci
zneuzitim, reagje na
zmény

Vv technologiich

ovliviiujicich
bezpecnost

S védomim souvislosti
fyzického a
digitalniho svéta
vytvari, spravuje a
chrani jedno ¢i vice
digitalnich identit,
kontroluje svou

digitalni stopu, at’ uz ji
vytvari
n¢kdo jiny, v piipade

sam nebo

potieby dokaze
pouzivat sluzby
internetu anonymne

Vv piipadé
personalizovaného
obsahu dokéze
identifikovat  obsah

generovany algoritmy
doporucovacich
systémil ( napf. rabbit
hole)

Bezpecnost v digitalnim

prostredi

- sociotechnické metody utoki
na uzivatele, bezpe¢né chovani
a nastaveni prostiedi (napf.
prace s hesly, vicefaktorova
autentizace, zalohovani dat);

- digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacni systémy;
digitalni stopa — védoma a
nevédomd, logy, metadata,
cookies a naruSeni soukromi
pfi vyuzivani technologii;
sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace
obsahu, doporucovaci systémy

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zZivot




3. pro 3. ro¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Ucebni osnovy,
6.9 Informatika.

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecné cile a didaktické pojeti premétu

Cilem vzd¢€lavani v pfedmétu Informatika je naucit zaky pracovat s digitalnimi prostfedky a
pracovat s informacemi. Zaci se nauéi rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat
poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovanio pfirozenych i umélych systémech a
procesech, ke schopnosti feSit nejriznéjsi apracovni a zivotni situace, cilevédomé a
systematicky volit a uplatiiovat optimalni vystupy. Jednim ze stézejnich témat oblasti
digitalnich technologii technologii, a tedy i cili vyuky, je, aby zak zvladl efektivné pracovat
s informacemi, a to zejména s vyuzitim digitalnich prostfedki a komunikovat v digitalnim
prostoru.

r v r

Popis strategii vyuky a zpiisoby hodnoceni zaku:
vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- porozuméli zdkladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a jeho
uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich
- ziskavali, zaznamendavali, usporadavali, strukturovali, pfedavali data a informace
- byli schopni vyuzivat digitalni technologie pfi feSeni problému
- jednali odpovédné a ptijimali odpovédnost za sva rozhodnuti a jednani
- byli schopni se kriticky divat na vysledky své prace
- pracovali kvalitn€ a peclivé, dodrzovali spravné postupy

Vyuka probihd ve specializované ucebné¢ vybavené modernimi digitdlnimi prostiedky, se
kterymi se Zaci seznami v prabéhu vyuky. Zaci v praci s jednotlivymi programy postupuji
individualné podle vlastnich schopnosti a predchozich zkuSenosti pod vedenim pedagoga. Pro
rozvoj kli¢ovych kompetenci se vyuzivaji samostatné tématicky zamétené prace. Kazdy zak a
zakyné ma k dispozici vlastni digitalni pracovisté.

V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:
- otevieny 1 kriticky postoj k digitdlnim technologiim a jejich vyuZivani;
- motivaci k celozivotnimu ucenti;
- davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci;
- schopnost odhadnout, které tllohy jsou schopni fesit sami a u kterych si vyZzadaji pomoc
odbornika;
- sebejistotu a vytrvalost pti feSeni obtizného ¢i slozitého problému;
- schopnost vypotadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi ukoly.

Z4ci mohou pouzivat vhodna prostiedi, pomicky, ale i rizné b&zné dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkdvaji se i se Situacemi blizkymi
jejich Zivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez



nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle ptedem danych navoda.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Piedmét Informatika naplituje vzdélavaci cile prifezového tématu Clovék a digitalni svét.
Efektivni vyuzivani digitalnich technologii v pribéhu vzdélavani upaltni Zaci pii vykonu
povoléani i v obanském a osobnim zivote. Ziskané kompetence se Siroce upeviuji a rozvijeji
pii vzdélavacich aktivitach ostatnich predméta, pii zapojeni do konkrétnich Skolnich projekta
a aktivit a pii ¢innostech spojenych s béznym zivotem skoly.

Vychovné vzdélavaci postupy smétuji k vytvareni klicovych kompetenci.
Kromé¢ klicové kompetence k efektivnimu vyuziti digitalnich technologii a efektivni praci s
informacemi se v predmétu Informatika nejcastéji uplatiiuji nasledujici kli¢ové kompetence:
kompetence k uceni
- vyucujici motivuje zéky a zakyné& k uceni ukdzkami vyuziti v praxi
- vyucuyjici vede zaky a Zakyn¢ k samostatnosti pii vytvareni pocitaCovych aplikaci. Sdm do
procesu vstupuje pouze jako konzultant
kompetence k feSeni problémi
- vyucujici vede zaky a zdkyné pii hledani vlastnich postupti pfi feSeni zadanych problému
- vyucujici vyuziva samostatné prace k procvicovani daného uciva a stanoveni cile prace
kompetence komunikativni
- vyucujici zafazuje samostatna vystoupeni zakl — prezentace, resp. referaty
- 7aci a zékyn¢ jsou vedeni k hodnoceni vlastni samostatné prace i prace jinych zaka a zakyn
kompetence pracovni
- zaci a zakyn€ mohou prezentovat vysledky vlastni prace
kompetence digitalni
- zék se orientuje v digitalnim prostiedi a vyuziva digitalni technologie bezpecné a tvotive

Priifezova témata

Informatické vzdélavani je realizovano ve vSech pfedmétech. Jedna se o ziskédvani informaci,
jejich kritické hodnoceni, zpracovani a interpretace, dale o vytvareni modelt, feSeni problémi
o bezpecné vyuzivani digitalnich prostiedku a digitalniho prostiedi.

Rozpis udiva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, priifezova témata

3.ro¢nik
Vysledky vzdélavani U¢ivo Mezipiedmétové vztahy
74k Prifezova témata
- porovnava rizné | Data, informace a MV:
zpusoby kodovani | modelovani Vsechny predméty
zruznych hledisek a - chyby v datech a
vysvétli proces uskali kontrola dat; PT:
digitalizace - kédovani informacia | Clovék a digitalni svét
- formuluje problém a dat; Vyuziti digitalni technologie
pozadavky na jeho ke komunikaci a vyjadfovani




reSeni; ziskava
potiebné¢  informace,
posuzuje jejich

vyuzitelnost a dostatek
(Gplnost) vzhledem k

feSenému  problému;
pouziva systemovy
pristup k feseni
problémul; pro feSeni
problému sestavi
model,

pievede data z jednoho
modelu do  jiného;
najde nedostatky
daného modelu
a odstrani je; porovna
razné modely

sohledem na kvalitu
feSeni daného
problému;

urci, zda je dany postup
algoritmem;  vysvétli
dany algoritmus,
program;

rozdéli problém na
mens$i ¢asti, rozhodne,

které je vhodné fteSit

algoritmicky, sve
rozhodnuti  zdivodni;
sestavi a zapise

algoritmy pro feSeni
problému

zobecni feSeni pro Sirsi

tiidu  problému;oveéii
spravnost, najde a
opravi ptipadnou

chybu v algoritmu

hodnoti algoritmy
podle riznych hledisek,
porovna a vybere pro

feSeny problém ten
nejvhodnéjsi;  vylepsi

zaznam, pienos a
distribuce dat

a informaci v digitalni
podobg;

datové formaty,
koédovani riznych
formath dat (napf. text,
obraz, zvuk, video);
model jako
zjednoduseni reality
(napf. schéma, graf,
diagram, pojmova

a myslenkova mapa);

Tvorba, testovani a provoz
softwaru
Navrh programu

zadani tlohy, vstup,
vystup, podminky
feSeni

rozdéleni problémi na
éasti, identifikace
dat,
opakujicich se vzorl a
mist pro roozhodovani
pojem algoritmu,
vlastnosti  algoritmu,
ruzné zapisy algoritmui

navaznosti

Tvorba a vyvoj programu

zapis algoritmu
vhodnou formou (napf.
blokové schéma,
piirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk);
zékladni koncepce
tvorby programu (napf.
proménna a datovy typ,
fidici ptikazy, cykly);
volba nastroje

navrh programu

Testovani programu

- zplsoby testovani programu;

Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zasady ochrany osobnich
udajt a soukromi, digitalni
identita

Clovék a svét prace

Svét vzdelavani

Obc¢an v demokratické
spolecnosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Morialka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zZivot
MV:

Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Vyvoj technologii a vliv na
ruzné aspekty Zivota ¢loveka
Vyuziti digitalni technologie
Kk vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdélavani

Ob¢an v demokratické
spolecnosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spo

lecensky Zivot




algoritmus podle
zvoleného hlediska
sestavi piehledny
program Vv blokov¢
orientovaném nebo
textovém jazyce,
program otestuje a
optimalizuje;

pouziva zékladni
programové

konstrukce

navrhne procesy
zpracovani  dat a
roli/role  jednotlivych
uzivateli

navthne a  vytvofi
strukturu  vzdjemného

propojeni tabulek;
otestuje svoje TfeSeni
informac¢niho systému

se skupinou vybranych

uzivateld, vyhodnoti
vysledek testovani,
piipadné navrhne
vylepSeni, naplanuje
kroky k plnému

nasazeni informacniho
systtmu do provozu,
rozpozna chybovy stav,
zjisti jeho pficinu a
navrhne postup jeho
odstranéni

chrani digitalni
zafizeni, digitalni
obsah 1 osobni udaje
v digitdlnim prostedi
pred poskozenim,
piepisem/zménou  ¢i
reagje na
zmény v technologiich

zneuzitim,

ovliviwjicich
bezpecnost

- druhy chyb, chybové hlasky,

Béh a provoz

verze programu,
instalace a aktualizace
programu

hlaseni a  evidence
zavad

napovéda a licence
programu

Informaéni systémy

ucel a charakteristika
informaéniho
nebo sluzby;

systému

vetejné nebo oborové

informacni systémy
a sluzby;
uzivatelska rozhrani
(napt. navigace,
ptistupnost, jazykové
mutace);

uzivatelské ucty, role,
opravnéni a bezpecnost

% informacnich
systémech;

datovy zaznam, entita,
atribut a vazba,
Ciselniky a
identifikatory;

Bezpecnost v digitalnim
prostiedi

sociotechnické metody
utoki na uzivatele,
bezpecné chovani a
nastaveni prostiedi
(napt. prace s hesly,
vicefaktorova
autentizace, zalohovani
dat);

digitalni identita,
elektronicky  podpis,




S védomim souvislosti
fyzického a digitalniho
svéta vytvari, spravuje
a chrani jedno ¢i vice
digitalnich identit,
kontroluje svou
digitalni stopu, at’ uz ji
vytvaii sam nebo n¢kdo
jiny, v ptipad¢ potteby
dokéze pouzivat sluzby
internetu anonymne

V ptipadé
personalizované¢ho
obsahu dokaze
identifikovat obsah

generovany algoritmy
doporucovacich
systémi ( napf. rabbit
hole)

eGovernment a statni
informacni systémy;
digitalni stopa — védoma
a nevédomd, logy,
metadata, cookies a
naruseni soukromi pii
vyuzivani technologii;
sledovani uzivatele,
algoritmy socialnich siti
a personalizace obsahu,
doporucovaci systémy

Dodatek nabyva platnost dne 01. 09. 2025

V Mladé Boleslavi 27. 08. 2025

Mgr. Katefina Suché




