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Dodatek k SVP

¢. J. 37/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti od 01. 09. 2021
pro obor 69-41-L/01 Kosmetické sluzby, 4 leté denni studium:

l. V souladu se znénim zakona ¢. 561/2004 Sb., ve znéni pozdéjSich
piredpisii, ménim SVP &. j. 37/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti od
01. 09. 2021 pro obor 69-41-L/01 Kosmetické sluzby, 4 leté denni
studium:

1. pro 2., 3., 4. roénik $kolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 2 Profil absolventa, 2.2
oCekavané kompetence absolventa.

Digitalni kompetence

Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitdlnim prostiedi
a vyuzivat digitalni technologie bezpecne, sebejiste, kriticky a tvorivé pri prdci, pri uceni,
Ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského zivota, tzn. Ze absolvent:

- ovlada potfebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, véetné nastroji z oblasti umélé
inteligence, vyuZiva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pfi zapojeni do vefejného zivota;
digitalni technologie a zptsob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostiedi a nastroje;

- ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitdlni obsah v riznych
formatech v osobni ¢i profesni komunite; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvari, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riiznych forméatech; vyjadifuje se za pomoci
digitalnich prostredk;

- navrhuje prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie i jejich Casti; dokdZe poradit ostatnim s béznymi technickymi
problémy;

- vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje spole¢nost, osobni a pracovni zivot jedince a Zivotni prostiedi, zvazuje rizika
a prinosy;

- ptfedchazi situacim ohroZujicim bezpec¢nost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
a duSevni zdravi i1 zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitdlnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.
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2. pro 2., 3., 4. ro¢nik $kolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku ¢. 3 Charakteristika
vzdélavaciho programu, 3.4 realizace prufezovych témat

Prurezové téma Tematicky okruh Zarazeni do predméti
Clovék a digitalni svét | Vyuziti digitalni technologie ke Realizovano jako
komunikaci a vyjadfovani samostatny predmét -
Digitélni technologie a socialni Informatické vzdélavani.
zaclenovani
Pribézné vyhledavani a zpracovani | Piesah do vSech
informaci vyucovanych piedméti.

Vyvoj technologii a vliv na riizné
aspekty zivota ¢loveka

Vyuziti digitalni technologie

K vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Digitalni technologie —
mezioborové vyuziti, efektivni
vyuZiti nastroji pro odborné
¢innosti

Zasady ochrany osobnich udaji a
soukromi, digitalni identita
Digitéalni a fyzické pracovni
prostiedi - ergonomické a
bezpecnostni zasady

Pravni normy v digitalnim
prostiedi

Vyhledavani relevantnich
informaci, zachazeni s digitalni
technologii




V souladu se znénim zakona ¢. 561/2004 Sb., ve znéni pozdéjSich
piredpisi, dopliiuji SVP &. j. 27/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti

od 01. 09. 2021 pro obor 75-31-M/01 Predskolni a mimos$kolni
pedagogika, 4 leté denni studium:

1. pro 2. rocnik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Ucebni osnovy,

6.13 Informatické vzdélavani.

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecné cile a didaktické pojeti predmétu:

Cilem informatického vzdélavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty
svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovani o pfirozenych i umélych
systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejriznéjsi pracovni a zivotni situace, cilevédomé a
systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky pfispiva k hlubsimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zafizenim
a principtim, na kterych funguji. Tim usnadiiuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich
oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zakt vazanych na vzdélavaci obsah téchto oboru.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci:

porozuméli zakladnim pojmim a metodam informatiky jako védniho oboru a jeho
uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;

rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich feSitelnost;

ziskavali, zaznamenavali, uspotadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;
rozkladali systémy a procesy na ¢asti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

byli schopni uplatnit algoritmicky zplsob mysleni pfi feSeni problému, vytvaieli
a formulovali postupy a fesSeni, které Ize prenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji;
vytvareli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych situaci i pracovnich postupti;
testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali existujici i navrhované
algoritmy, postupy nebo informaticka feSeni;

rozuméli technickym zakladim digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucili pouzivat nové;

byli schopni vyuzit digitalni technologie pfi feSeni problémi, které jsou pfilis slozité nebo
rozsahlé (pro ¢loveka);

navrhovali systémy ¢i jejich €asti, procesy, propojovali rtizné technologie ¢i jejich Casti
a vytvareli tak nova feSeni za pomoci jiz existujicich nastroji a prvka;

hodnotili pfinos a rizika riznych systémi, procest, postupli a technologii v kontextu
zadaného problému;

dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pii dosahovani spolecného cile;

neohrozovali svym chovanim v digitdlnim prostiedi sebe, druhé ani technologie samotné;



- uvédomovali si, Ze technologie ovliviiuji spolecnost, a naopak chépali svou odpovédnost
pfi pouzivani technologii.

V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:
- otevieny i kriticky postoj k digitdlnim technologiim a jejich vyuzivani;
- motivaci k celozivotnimu ucenti;
- davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci;

- schopnost odhadnout, které tlohy jsou schopni fesit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;

- sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i slozitého problému;

- schopnost vypofadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi tikoly.

Z4ci mohou pouzivat vhodna prostiedi, pomicky, ale i riizné b&zné dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkdvaji se i se situacemi blizkymi
jejich zivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze Zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodd.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Piedmét Informatické vzdélavani napliiuje vzdélavaci cile prifezového tématu Clovek a
digitalni svét: Efektivni vyuzivani digitalnich a komunikacnich technologii v pribéhu
vzdélavani, pii vykonu povoldni i v obCanském a osobnim Zzivoté. Vede zaky k hlubSimu
porozuméni principlim, na kterych pracuji digitalni technologie, a k rozvoji informatického
mysleni zaki, které uplatni pfi feSeni 1 neinformatickych problémi.

Ziskané kompetence se Siroce upeviluji a rozvijeji pifi vzdélavacich aktivitich ostatnich
pfedmétl, pii zapojeni do konkrétnich Skolnich projekti a aktivit a pfi ¢innostech spojenych s
béZnym Zivotem skoly.

Vychovné vzdélavaci postupy smétuji k vytvareni kliCovych kompetenci. Kromé usttedni
klicove digitalni se v predmétu Informatické vzdélavani nejcastéji uplatiuji nasledujici klicové
kompetence:

Digitalni kompetence

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitdlnim prostredi
a vyuzivat digitalni technologie bezpec¢né, sebejisté, kriticky a tvofivé pii praci, pfi uceni,
ve volném Case i pfi svém zapojeni do spolecenského zivota, tzn. ze absolvent:

- ovladat potiebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, v¢etné€ nastroji z oblasti
umélé inteligence, vyuzivat je ve Skolnim a pracovnim prostfedi 1 pfi zapojeni do
vefejného zivota; digitalni technologie a zplisob jejich pouziti nastavovat a ménit podle
toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se meni jejich vlastni potteby nebo pracovni
prostfedi a nastroje;



- ziskéavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitalni obsah v
riznych formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu volit efektivni postupy,
strategie a zpusoby, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvaret, vylepSovat a propojovat digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiovat se za
pomoci digitalnich prostiedki;

- navrhovat prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd jim pomohou
vylepsit postupy ¢i technologie ¢i jejich Casti; dokdzat poradit ostatnim s béznymi
technickymi problémy;

- vyrovnavat se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzovat, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spolecnost, osobni a pracovni zivot jedince a zivotni prostiedi, zvazovat rizika
a ptinosy;

- ptredchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jejich
télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prostiedi jednat eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

Rozpis uciva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, priifezova témata

2. roénik
Vysledky vzdélavani U¢ivo Mezipiedmétové vztahy
74k Priifezova témata
- odhaluje chyby v datech; Data, informace a MV:
- porovna ruzné piiklady modelovini VSechny pfedméty
kédovani dat a jejich pouziti; |~ gh%/by v datech a kontrola -
at; :

vysvétli proces digitalizace
a jeho uskali;

- aktivné a s porozuménim
pouzivd  rtzné datové
formaty, ovlada konverzi
mezi riznymi formaty téhoz
obsahu;

- formuluje problém a
pozadavky na jeho feSeni;
ziskava potfebné informace,
posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Gplnost) vzhledem
k  teSenému  problému;
pouziva systémovy piistup k
feSeni problému; pro feSeni
problému sestavi model;

- pfevede data z jednoho
modelu do jiného; najde
nedostatky daného modelu

- kédovani informaci a dat;

- zdznam, pfenos a distribuce
dat a informaci v digitalni
podobg;

- zapis informace pomoci
koédovaci tabulky nebo
kodovaciho jazyka;

- model jako zjednoduseni
reality (napf. schéma, graf,
diagram, pojmova
a myslenkova mapa);

- vlastnosti, vazby a zavislosti
modelu dat;

- statistické zpracovani dat,
odhad a predpoveédi;
strojové uceni na zékladé dat,
jeho limity, pfinosy a rizika

Tvorba, testovani a provoz
softwaru

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
ke komunikaci a vyjadfovani
Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zasady ochrany osobnich
udajl a soukromi, digitalni
identita

Clovék a svét prace

Svét vzdélavani

Obcan v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Morialka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot




a odstrani je; porovna razné
modely s ohledem na kvalitu
feSeni daného problému;
zvazuje piinosy a limity
statistického zpracovani dat a
strojového uceni v oblasti
umélé inteligence;

na zakladé analyzy problému
specifikuje zadani pro tvorbu
programu,  skriptu  nebo
webové aplikace;

rozdéli zadani nebo problém
na mensi casti, rozhodne,
kter¢ je  vhodné  fesit
algoritmicky, své rozhodnuti

zduvodni;

navrhne algoritmy a datové
struktury podle specifikace
zadani a zapiSe je vhodnou
formou;

ve vztahu k charakteru a
vstupu  hodnoti
algoritmy a datové struktury
podle riznych hledisek,

velikosti

porovna a vybere pro feseny
problém ty nejvhodnéjsi;
vylep§i algoritmus podle
daného hlediska;

vytvoii jednoduchy
spustitelny program, skript,
nebo webovou aplikaci;

analyzuje a hodnoti
informaéni systémy podle
zadanych hledisek;

vyhledava pomoci
uzivatelského rozhrani
anavigace Vv informac¢nim
systému specifické

informace podle zadani;

vyhledava a zpracovava data
pomoci vhodnych nastroji
pro dotazovani; pouziva pii

Pozadavky a analyza
- specifikace a popis tfeseného

problému, pozadavky na
feSeni;

- analyza a  dekompozice
(rozlozeni) problému;
Tvorba a vyvoj

- zakladni koncepce tvorby

programl (napf. proménnd a
datovy typ, fidici pftikazy,
cykly);

- navrh algoritmi a datovych
struktur;

- zapis algoritmu  vhodnou
formou (napf. blokové
schéma, pfirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk);
vyuzivani hotovych
komponent

Informaéni systémy

- ucel a charakteristika

informa¢niho systému nebo
sluzby;

- vefejné nebo oborové

informacni systémy a sluzby;
- uzivatelskd rozhrani (napf.
navigace, piistupnost,
jazykové mutace);

- uzivatelské ucty, role,
opravnéni a bezpecnost v

informacnich systémech;

- datovy zdznam, entita, atribut
a vazba, Ciselniky a
identifikatory;

Digitalni technologie
Hardware a software

MV:
Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Vyvoj technologii a vliv na
rizné aspekty zivota ¢loveka
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdélavani

Obc¢an v demokratické
spolecnosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zZivot




vyhleddvani vazby mezi
entitami, Ciselniky a
identifikatory;

identifikuje zdroje zédznamu
v informacnim systému a
uréuje  jejich
validitu a miru zabezpecenti;
provede hromadny import
nebo export dat;

umisténi,

porovna jednotlivé zpisoby

propojeni digitalnich
zafizeni, charakterizuje
pocitacové sité a internet;

vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti
zajisténa;

- aplika¢ni software a jeho
vyuziti pro odborné cinnosti
(napft., graficky software).

Pocitacové sité a sitové

sluzby
- internet a pocitacové site,
pfenos dat, komunikacni

protokol a adresovani v siti;

- typy, vlastnosti raznych siti,
internet véci;

- fyzicka a
infrastruktura

logicka

typy
sitovych zafizeni, servery a
datova centra;

site,

- cloudové a sdilené sluzby v
siti, virtualizace;
webové aplikace a sluzby,

rozumi fungovani siti
natolik, aby je  mohl hypertextovy format dat,
bezpeéné a efektivne URL adresa a doména;
pouzivat;

3.ro¢nik

Vysledky vzdélavani
78k

Ucéivo

MezipFedmétové vztahy
Priifezova témata

- testuje spustitelny program,
skript  nebo  webovou
aplikaci; najde, specifikuje
a opravi ptipadnou chybu;

- spolupracuje  pii  tvorbé
programu s dalsi osobou,
popisuje strukturu programu
dalsi osobeg;

- navrhne procesy zpracovani
dat aroli/role jednotlivych
uzivatelu;

- navrhne a vytvoii strukturu
vzajemného propojeni dat;
navrhuje Ciselniky
a identifikatory dat;

Tvorba, testovani a provoz

softwaru

Testovani

- druhy chyb, chybové hlasky,
neocekdvané¢  ukonceni a
zamrznuti;

- zpisoby a druhy testovani
softwaru;

- spotfeba vypocetnich a jinych
zdrojt;

Béh a provoz

- verze programu, instalace a
aktualizace programu;

- hlaSeni a evidence zavad,
logovani a sledovani provozu,

napovéda a licence programu

MV:
Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Digitélni a fyzické pracovni
prostiedi - ergonomické a
bezpecénostni zasady
Mezioborové vyuziti,
efektivni vyuziti ndstrojl pro
odborné ¢innosti
Vyhledéavani relevantnich
informaci, zachazeni

s digitalni technologii
Clovék a svét prace

Svét prace

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj




- tfidi a rtadi data, ktera
nasledné¢ vizualizuje nebo
zpracuje do  obvyklého
formatu v daném kontextu a
oboru;

navthne zplsob vyuziti
informac¢niho systému k
feSeni problému ve svém
oboru, otestuje ho se
skupinou uzivateld
a vyhodnoti piipadné
chyby, chybové stavy a
jejich priciny;

na zakladé porozumeéni
fungovani softwaru
efektivné a  bezpecné
vyuziva rizna uZzivatelska
prostiedi;

Informacni systémy

- definice  procesli, c¢innosti
a konfigurace  informac¢niho
systému;

- zdroje zaznamu v informa¢nim
systtmu  (napf.  databdze,
souborovy  systém, sitové
sluzby);

- vyhleddvani a vizualizace dat
(napt. tfidéni, Tfazeni a
filtrovéani, rozpoznavani vzora
a trendu);

- hromadné zpracovani dat,
export a import;

Digitalni technologie

Hardware a software

- aplikaéni software a jeho
vyuziti pro odborné cinnosti
(napt. software pro oblast 3D
technologii);
zatizeni s vestavénymi
systémy;

Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zZivot

4.roénik

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Mezipiedmétové vztahy

7.4k Priifezova témata
-na zékladé porozuméni | Digitalni technologie MV:
fungovani softwaru | Hardware a software Vsechny predméty
efektivné a  bezpecné | - aplikacni software a jeho
vyuziva riznd uzivatelska vyuziti pro odborné cinnosti | PT:

prostiedi;

- s védomim souvislosti
fyzického a digitalniho
svéta  vytvafi, spravuje
achrani jednu ¢&i  vice
digitalnich identit;

kontroluje svou digitalni

stopu, at’ uz ji vytvaii sam,
nebo nékdo jiny, v ptipadé

(napf.  textovy  procesor,
tabulkovy procesor, software
pro tvorbu prezentaci).

Bezpecnost v digitalnim

prostiedi

- sociotechnické metody utokd
na uzivatele, bezpe¢né chovani
a nastaveni prostiedi (napf.
prace s hesly, vicefaktorova
autentizace, zalohovani dat);

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji
Mezioborové vyuziti,
efektivni vyuziti néstrojui pro
odborné ¢innosti

Priibézné vyhledavani a
zpracovani informaci

Pravni normy v digitdlnim
prostredi

Clovék a svét prace




potteby dokaze pouzivat
sluzby internetu anonymn¢;
- V piipadé
personalizovaného obsahu
dokéze identifikovat obsah
generovany algoritmy
doporucovacich systémi

- digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacni systémy;

- digitdlni stopa — védoma a
nevédomd, logy, metadata,
cookies a naruseni soukromi
pii vyuzivani technologii;

- sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace
obsahu,
systémy.

doporucovaci

Individualni pfiprava na
pracovni trh

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot
Masova média




3. pro 3. ro¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Ucebni osnovy, 6.13

informatické vzdélavani.

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecné cile a didaktické pojeti predmétu:

Cilem informatického vzdé€lavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty
svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovani o ptirozenych i umélych
systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejriznéjsi pracovni a Zivotni situace, cilevédomeé a
systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky pfispivd k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zatizenim
a principim, na kterych funguji. Tim usnadnuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich
oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zakt vazanych na vzdélavaci obsah téchto obort.

Vzdélavani sméiuje k tomu, aby Zaci:

porozuméli zékladnim pojmim a metoddm informatiky jako v€dniho oboru a jeho
uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;

rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich feSitelnost;

ziskavali, zaznamenavali, uspotfadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;
rozkladali systémy a procesy na ¢asti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

byli schopni uplatnit algoritmicky zptisob mys$leni pfi feSeni problémi, vytvareli
a formulovali postupy a feSeni, které l1ze ptenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji;
vytvareli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych situaci i pracovnich postupt;
testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali existujici 1 navrhované
algoritmy, postupy nebo informaticka fesenti;

rozuméli technickym zakladim digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné€ pouzivat a snadno se naucili pouzivat nové;

byli schopni vyuZit digitalni technologie pfi feSeni problémi, které jsou pfilis sloZité nebo
rozsahlé (pro ¢loveéka);

navrhovali systémy ¢i jejich €asti, procesy, propojovali rizné technologie ¢i jejich €asti
a vytvareli tak nova feSeni za pomoci jiZ existujicich nastroji a prvki;

hodnotili pfinos a rizika rdznych systémt, procest, postupti a technologii v kontextu
zadaného problému;

dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pii dosahovani spolecného cile;

neohrozovali svym chovanim v digitdlnim prosttedi sebe, druhé ani technologie samotné;

uveédomovali si, ze technologie ovliviiuji spole¢nost, a naopak chapali svou odpoveédnost
pfi pouzivani technologii.

V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:

otevfeny 1 kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;



- motivaci Kk celozivotnimu uceni;

- davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci;

- schopnost odhadnout, které ulohy jsou schopni fesit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;

- sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i slozitého problému;

- schopnost vyporadat se s otevienymi problémy a nejednozna¢né zadanymi tkoly.

Z4ci mohou pouzivat vhodna prostiedi, pomicky, ale i rizné b&zné dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostiednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi
jejich zivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, ze zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle predem danych navoda.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Piedmét Informatické vzdélavani napliiuje vzdélavaci cile prifezového tématu Clovek a
digitalni svét: Efektivni vyuzivani digitdlnich a komunikacnich technologii v pribéhu
vzdélavani, pii vykonu povoldni i v obCanském a osobnim zivoté. Vede zaky k hlubsimu
porozuméni principiim, na kterych pracuji digitalni technologie, a k rozvoji informatického
mysleni zaki, které uplatni pfi feseni i neinformatickych problémii.

Ziskané kompetence se Siroce upeviluji a rozvijeji pii vzdélavacich aktivitach ostatnich
predméti, pii zapojeni do konkrétnich Skolnich projektt a aktivit a pfi ¢innostech spojenych s
béznym zivotem skoly.

Vychovné vzdelavaci postupy smeétuji k vytvareni klicovych kompetenci. Kromé ustiedni
klicové digitalni se v pfedmétu Informatické vzdélavani nejcastéji uplatituji ndsledujici klicové
kompetence:

Digitalni kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitdlnim prostiedi
a vyuzivat digitalni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé pii praci, pii ucent,
ve volném Case i pii svém zapojeni do spolecenského Zivota, tzn. Ze absolvent:

- ovladat potfebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné nastroju z oblasti
umélé inteligence, vyuzivat je ve Skolnim a pracovnim prostfedi i pfi zapojeni do
vefejného zivota; digitalni technologie a zpiisob jejich pouziti nastavovat a ménit podle
toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potfeby nebo pracovni
prostfedi a nastroje;

- ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitalni obsah v
riznych formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu volit efektivni postupy,
strategie a zplsoby, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu;

- vytvaret, vylepSovat a propojovat digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiovat se za
pomoci digitalnich prostiedkd;



- navrhovat prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd jim pomohou
vylepsit postupy ¢i technologie ¢i jejich ¢asti; dokazat poradit ostatnim s béznymi

technickymi problémy;

- vyrovnavat se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzovat, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spolec¢nost, osobni a pracovni zivot jedince a zivotni prostiedi, zvazovat rizika

a prinosy;

- pfedchazet situacim ohrozujicim bezpecCnost zafizeni i dat, situacim ohroZzujicim jejich
télesné a dusSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prostiedi jednat eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

Rozpis udiva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, priifezova témata

3.ro¢nik

dostatek (uplnost) vzhledem
k  feSenému  problému;
pouziva systémovy pristup k
feSeni problému; pro feseni
problému sestavi model;

pfevede data z jednoho
modelu do jiného; najde
nedostatky daného modelu
a odstrani je; porovna rizné
modely s ohledem na kvalitu
feSeni daného problému;

zvazuje piinosy a limity
statistického zpracovani dat a
strojového uceni v oblasti
um¢lé inteligence;

na zaklad¢ analyzy problému
specifikuje zadani pro tvorbu
programu,  skriptu  nebo
webové aplikace;

rozdeli zadani nebo problém
na menSi c¢asti, rozhodne,
kter¢ je  vhodné  fesit

- model jako zjednoduseni
reality (napf. schéma, graf,
diagram, pojmova
a myslenkové mapa);

- vlastnosti, vazby a zavislosti
modelu dat;

- statistické zpracovani dat,
odhad a ptedpovédi;

- strojové uceni na zéklad¢ dat,
jeho limity, pfinosy a rizika

Tvorba, testovani a provoz

softwaru

Pozadavky a analyza

- specifikace a popis feSené¢ho
problému, pozadavky na
fesSeni;

- analyza a  dekompozice
(rozlozeni) problému;

Tvorba a vyvoj

- zdkladni koncepce tvorby
programll (napf. proménnd a
datovy typ, fidici ptikazy,
cykly);

Vysledky vzdélavani U¢ivo MezipFedmétové vztahy
74k Priifezova témata
- formuluje ~ problém  a | Data, informace a MV:
pozadavky na jeho teSeni; | modelovani Vsechny predméty
ziskava potiebné informace, | - zépis informace pomoci
posuzuje jejich vyuzitelnost a kodovaci tabulky nebo PT:
kodovaciho jazyka; Clovék a digitalni svét

Vyuziti digitalni technologie
ke komunikaci a vyjadifovani
Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zésady ochrany osobnich
udaju a soukromi, digitalni
identita

Clovék a svét prace

Svét vzdélavani

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot
MYV:

Vsechny predméty

PT:
Clovék a digitalni svét




algoritmicky, své rozhodnuti
zduvodni;

navrhne algoritmy a datové
struktury podle specifikace
zadani a zapiSe je vhodnou
formou;

ve vztahu Kk charakteru a
velikosti  vstupu  hodnoti
algoritmy a datové struktury
podle rtznych hledisek,
porovna a vybere pro feSeny
problém ty nejvhodnéjsi;
vylep$i algoritmus podle
daného hlediska;

vytvorii jednoduchy
spustitelny program, skript,
nebo webovou aplikaci;

testuje spustitelny program,
skript nebo webovou
aplikaci; najde, specifikuje a
opravi ptipadnou chybu;
spolupracuje  pfi  tvorbé
programu s dalsi osobou,
popisuje strukturu programu
dalsi osobé;

analyzuje a hodnoti

informaéni systémy podle
zadanych hledisek;

vyhledava pomoci
uzivatelského rozhrani
anavigace Vv informa¢nim
systému specifické

informace podle zadani;

vyhledava a zpracovava data
pomoci vhodnych nastroja
pro dotazovani; pouziva pii

vyhledavani vazby mezi
entitami, Ciselniky a
identifikatory;

identifikuje zdroje zdznamu
v informa¢nim systému a
uréuje  jejich  umisténi,

- hlaseni

- uzivatelska rozhrani

- navrh algoritmi a datovych

struktur;

- zapis algoritmu  vhodnou
formou (napf. blokové
schéma, pfirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk);

- vyuzivani hotovych
komponent;

Testovani

- druhy chyb, chybové hlasky,

neoCekavané ukonCeni a

zamrznuti;

- zpiisoby a druhy testovani

softwaru;

- spotfeba vypocetnich a jinych

zdroj;

Béh a provoz

- verze programu, instalace a

aktualizace programu;

a evidence zavad,
logovani a sledovani provozu,

napovéda a licence programu.

Informaéni systémy

(napf.
navigace, pristupnost,
jazykové mutace);
uzivatelské ucty, role,
opravnéni  a bezpe€nost v
informacnich systémech;

datovy zédznam, entita, atribut

a vazba, Ciselniky a
identifikatory;

definice procesti, cCinnosti
a konfigurace informacéniho
systému;

zdroje z4dznamul v

informacnim systému (napf.

Vyvoj technologii a vliv na
ruzné aspekty zivota ¢lovéka
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdelavani

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zZivot




validitu a miru zabezpeceni;
provede hromadny import
nebo export dat;

- navrhne procesy zpracovani
dat aroli/role jednotlivych
uzivatelu;

- navrhne a vytvofi strukturu
vzajemného propojeni dat;
navrhuje Ciselniky
a identifikatory dat;

- tfidi  a data, ktera
nasledn¢ vizualizuje nebo
zpracuje do  obvyklého
formatu v daném kontextu a
oboru;

fadi

- navthne  zplsob  vyuziti
informa¢niho  systému k
feSeni problému ve svém
oboru, otestuje ho se
skupinou uzivateld
a vyhodnoti ptipadné chyby,
chybové stavy a jejich
priciny;

zéklad¢  porozuméni
fungovani softwaru efektivné

- na

a bezpen€ vyuziva razna
uzivatelska prostiedi;

databaze, souborovy systém,
sitové sluzby);

- vyhledavani a vizualizace dat
(naptf.  tfidéni,
filtrovani,

fazeni a
rozpoznavani
vzori a trendt);

- hromadné zpracovani dat,

export a import;

Digitalni technologie

Hardware a software

- aplikacni software a jeho
vyuziti pro odborné cinnosti
(napf. textovy
tabulkovy procesor, software
pro tvorbu prezentaci).

procesor,

4.roénik

Vysledky vzdélavéni

Uc¢ivo

Mezipfredmétové vztahy

-s védomim souvislosti
fyzického a digitalniho
svéta  vytvari, spravuje
achrani jednu ¢i
digitalnich identit;

vice

tabulkovy procesor, software
pro tvorbu prezentaci).

Bezpecnost v digitalnim
prostiredi

74Kk Priifezova témata
-na zékladé porozuméni | Digitalni technologie MV:
fungovani softwaru | Hardware a software Vsechny predméty
efektivné a  bezpecné | - aplikacni software a jeho
vyuziva riznd uzivatelska vyuziti pro odborné cinnosti | PT:
prostiedi; (napt.  textovy  procesor, | Clovék a digitilni svét

Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji
Mezioborové vyuziti,




- kontroluje svou digitalni
stopu, at’ uz ji vytvari sam,
nebo n¢kdo jiny, v piipadé
potieby dokéze pouzivat
sluzby internetu anonymn¢;

- V piipadé
personalizovaného obsahu
dokaze identifikovat obsah
generovany algoritmy

doporucovacich systémi

- sociotechnické metody utokd
na uzivatele, bezpecné chovani
a nastaveni prostiedi (napf.
prace s hesly, vicefaktorova
autentizace, zalohovani dat);

- digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacni systémy;

- digitalni stopa — védoma a
nevédoma, logy, metadata,
cookies a naruseni soukromi
pfi vyuzivani technologii;

- sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace
obsahu, doporucovaci

systémy.

efektivni vyuziti néstroji pro
odborné ¢innosti

Pribézné vyhledavani a
zpracovani informaci

Préavni normy v digitalnim
prostiedi

Clovék a svét prace
Individualni ptiprava na
pracovni trh

Obcan v demokratické
spole¢nosti

Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot
Masova média




4. Pro 4. rocnik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Ucebni osnovy, 6.13

informatické vzdélavani.

Pojeti vyucovaciho predmétu
Obecné cile a didaktické pojeti predmétu:
Cilem informatického vzdé€lavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty

svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovani o ptirozenych i umélych

systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejriznéjsi pracovni a Zivotni situace, cilevédomeé a
systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky pfispivd k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zatizenim
a principim, na kterych funguji. Tim usnadnuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich
oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zaku vazanych na vzdélavaci obsah téchto obort.

Vzdélavani sméiuje k tomu, aby Zaci:

porozuméli zékladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a jeho
uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;

rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich feSitelnost;

ziskavali, zaznamenavali, uspotfadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;
rozkladali systémy a procesy na ¢asti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

byli schopni uplatnit algoritmicky zptisob mySleni pfi feSeni problémi, vytvéieli
a formulovali postupy a feseni, které 1ze prenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji;
vytvareli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych situaci i pracovnich postupt;
testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali existujici i navrhované
algoritmy, postupy nebo informaticka feSent;

rozuméli technickym zdkladim digitalnich technologii do t¢ miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné€ pouzivat a snadno se naucili pouzivat nové;

byli schopni vyuZit digitalni technologie pfi feSeni problémd, které jsou ptilis sloZité nebo
rozsahlé (pro ¢loveéka);

navrhovali systémy ¢i jejich €asti, procesy, propojovali rizné technologie ¢i jejich ¢asti
a vytvareli tak nova feSeni za pomoci jiZ existujicich nastroji a prvki;

hodnotili pfinos a rizika riznych systému, procest, postupt a technologii v kontextu
zadaného problému;

dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spole¢ného cile;

neohrozovali svym chovanim v digitdlnim prostiedi sebe, druhé ani technologie samotné;

uveédomovali si, ze technologie ovliviiuji spolecnost, a naopak chapali svou odpoveédnost
pfi pouzivani technologii.

V afektivni oblasti sméruje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:

otevfeny 1 kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;
motivaci k celoZivotnimu uceni;
diivéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci;



- schopnost odhadnout, které tlohy jsou schopni feSit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;

- sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i slozitého problému;

- schopnost vyporadat se s otevienymi problémy a nejednoznacn¢ zadanymi ukoly.

Zaci mohou pouzivat vhodna prostiedi, pomiicky, ale i riizné b&zné dostupné néstroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostiednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi
jejich zZivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle predem danych navoda.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Piedmét Informatické vzdélavani napliuje vzdélavaci cile prifezového tématu Clovek a
digitalni svét: Efektivni vyuzivani digitadlnich a komunikaénich technologii v pribéhu
vzdélavani, pii vykonu povoldni i v obCanském a osobnim zivoté. Vede zaky k hlubsimu
porozuméni principiim, na kterych pracuji digitalni technologie, a k rozvoji informatického
mysleni zaki, které uplatni pfi feseni i neinformatickych problémii.

Ziskané kompetence se Siroce upeviluji a rozvijeji pii vzdélavacich aktivitich ostatnich
predmétd, pii zapojeni do konkrétnich Skolnich projektl a aktivit a pfi ¢innostech spojenych s
béznym zivotem skoly.

Vychovné vzdélavaci postupy smeétuji k vytvareni klicovych kompetenci. Kromé ustiedni
klicové digitalni se v predmétu Informatické vzdélavani nejcastéji uplatiiuji nasledujici klicové
kompetence:

Digitalni kompetence

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostredi
a vyuzivat digitalni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé pii praci, pii ucent,
ve volném Case i pii svém zapojeni do spolecenského Zivota, tzn. Ze absolvent:

- ovladat potiebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, v¢etné nastroji z oblasti
umg¢lé inteligence, vyuzivat je ve Skolnim a pracovnim prostfedi 1 pfi zapojeni do
vefejného zivota; digitalni technologie a zpiisob jejich pouziti nastavovat a ménit podle
toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potfeby nebo pracovni
prostiedi a nastroje;

- ziskéavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitalni obsah v
riznych formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu volit efektivni postupy,
strategie a zplsoby, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvaret, vylepSovat a propojovat digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiovat se za
pomoci digitalnich prostiedk;

- navrhovat prostfednictvim digitalnich technologii takovéa feSeni, kterd jim pomohou
vylepSit postupy ¢i technologie ¢i jejich c¢asti; dokézat poradit ostatnim s béznymi
technickymi problémy;



- vyrovnavat se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzovat, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spolecnost, osobni a pracovni zivot jedince a zivotni prostiedi, zvazovat rizika
a prinosy;

- ptredchazet situacim ohrozujicim bezpecCnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jejich
télesné a dusSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitdlnim prostfedi jednat eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

Rozpis uciva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, prufezova témata

4.ro¢nik

Vysledky vzdélavani U¢ivo MezipFredmétové vztahy
74k Priifezova témata
- formuluje  problém  a | Data, informace a MV:

pozadavky na jeho feSeni; | modelovani Vsechny pfedméty

ziskava potfebné informace, | - zéapis informace pomoci

posuzuje jejich vyuzitelnost a koédovaci tabulky nebo PT:

dostatek (plnost) vzhledem kodovaciho jazyka; Clovek a digitalni svét

k  feSenému  problému; | - model jako zjednoduseni Vyuziti digitalni technologie

pouziva systémovy piistup k reality (napf. schéma, graf, ke komunikaci a vyjadifovani

diagram, pojmova

N ; Digitalni technologie a
a myslenkova mapa);

socialni zacletiovani

feSeni problémii; pro feSeni

problému sestavi model; - vlastnosti, vazby a zavislosti

_pfevede data z jednoho modelu dat: Zasady ochrany osobnich

udajii a soukromi, digitalni

modelu do jiného; najde | _ statistické zpracovani dat, identita

nedostatky daného modelu odhad a predpoveédi; v . . i
L L e e ., , y Clovék a svét prace

a odstrani je; porovna rizné strojové uceni na zéklad¢ dat,

modely s ohledem na kvalitu | jeho limity, pfinosy a rizika | >YCt v2délavani

Y , S Obcan v demokratické
feSeni daného problému;

. o . Ani spole¢nosti
- zvajuje pinosy a limity Tvorba, testovani a provoz Osob L '
stickéh i dat softwaru sobnost a jej1 rozvoj
statistickeho zpracovani dat a Komunikace

Pozadavky a analyza

- specifikace a popis feSeného
problému, pozadavky na
feSeni;

strojového uceni v oblasti

s Moralka, svoboda,
umeélé inteligence;

odpovédnost, tolerance,
solidarita
Potfebné pravni minimum pro

- na zaklad¢ analyzy problému
specifikuje zadani pro tvorbu

. - analyza a  dekompozice
programu,  skriptu  nebo yz poz

(rozlozeni) problému; soukromy a spolecensky Zivot

webové aplikace; . .
P Tvorba a vyvoj MV:
- rozd¢€li zadani nebo problém , , VSechny pfedmét
. P - zékladni koncepce tvorby yP Y
na mensi Casti, rozhodne, rogramii (napf. proménné a
které je  vhodné  feSit prog P P PT:

datovy typ, fidici ptikazy,

algoritmicky, své rozhodnuti Clovék a digitalni svét

cykly); . . .
zdivodni; y ) o ) Vyvoj technologii a vliv na
- navrhne algoritmy a datové ) 23 Eﬁuilgorltmu a datovyeh | ryzng aspekty Zivota ¢loveka

k vlastnimu vzdélavani a




zadani a zapiSe je vhodnou
formou;

ve vztahu Kk charakteru a
velikosti  vstupu  hodnoti
algoritmy a datové struktury
podle riznych hledisek,
porovna a vybere pro feSeny
problém ty nejvhodnéjsi;
vylepsi algoritmus podle
daného hlediska;

vytvorii jednoduchy
spustitelny program, skript,
nebo webovou aplikaci;

testuje spustitelny program,
skript nebo webovou
aplikaci; najde, specifikuje a
opravi ptipadnou chybu;
spolupracuje  pii  tvorbé
programu s dalsi osobou,
popisuje strukturu programu
dalsi osobeg;

navrhne procesy zpracovani
dat aroli/role jednotlivych
uzivatelu;

navrhne a vytvofi strukturu
vzdjemného propojeni dat;
navrhuje Ciselniky
a identifikétory dat;

tiidi a fadi data, ktera
nasledn¢ vizualizuje nebo
zpracuje do  obvyklého
formatu v daném kontextu a
oboru;

navrhne zplsob  vyuziti
informa¢niho  systému k
feSeni problému ve svém
oboru, otestuje ho se
skupinou uzivateli
a vyhodnoti ptipadné chyby,
chybové stavy a jejich
pficiny;

- hlaseni

- vetejné

- uzivatelské

- zapis  algoritmu  vhodnou
formou (napf. blokové
schéma, pfirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk);
vyuzivani hotovych
komponent

Testovani

- druhy chyb, chybové hlasky,

neocekavané ukonCeni a

zamrznuti;

- zptisoby a druhy testovani

softwaru;

- spotieba vypocetnich a jinych

zdroj;

Béh a provoz

- verze programu, instalace a

aktualizace programu;

a evidence zavad,
logovani a sledovani provozu,

napovéda a licence programu.

Informacni systémy

nebo oboroveé
informacni systémy a sluzby;
ucty, role,
opravnéni  a bezpe€nost v
informacnich systémech;

- datovy zdznam, entita, atribut

a vazba, Ciselniky a
identifikatory;

Digitalni technologie
Hardware a software
- aplikacéni

software a jeho
vyuziti pro odborné Cinnosti
(napt., graficky software).

osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdélavani

Obc¢an v demokratické
spolecnosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Morialka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot




vyhledava pomoci
uzivatelského rozhrani
anavigace Vv informa¢nim
systému specifické

informace podle zadani;

na zéklad¢ porozuméni
fungovani softwaru efektivné
a bezpecné vyuziva rizna
uzivatelské prostiedi,

s veédomim  souvislosti

fyzického a digitalniho svéta

vytvari, spravuje a chrani
jednu ¢i vice digitalnich
identit;

kontroluje svou digitalni

stopu, at’ uz ji vytvaii sam,
nebo nékdo jiny, v pripade
potieby dokdze pouZivat
sluzby internetu anonymn¢;

Vv ptipadé personalizovaného
obsahu dokéze identifikovat
obsah generovany algoritmy

doporucovacich systémi

Bezpecnost v digitalnim
prostiedi
- sociotechnické metody utoku

na  uzivatele,  bezpecné
chovéni a nastaveni prostfedi
(napf. prace s  hesly,
vicefaktorova autentizace,

zélohovani dat);

digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacni systémy;

digitalni stopa — védoma a
nevédomd, logy, metadata,
cookies a naruSeni soukromi
pfi vyuzivani technologii;
sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace
obsahu, doporucovaci
systémy.

Dodatek nabyva platnost dne 01

V Mladé Boleslavi 27. 08. 2025

. 09. 2025

Mgr. Katefina Suché




